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平成 21 年８月４日 

 

各   位 

 

会 社 名 株式会社バンダイナムコホールディングス 
代 表 者 名 代 表 取 締 役 社 長  石  川  祝  男 
         （ コ ー ド 番 号  7 8 3 2  東 証 第 一 部 ） 
問合連絡先名   執 行 役 員  経 営 企 画 本 部 長 

  浅  古  有  寿 
                               （ T E L ： 0 3 - 5 7 8 3 - 5 5 0 0 ） 

 

業績予想の修正等に関するお知らせ 

 

最近の業績動向を踏まえ、平成 21 年３月期本決算発表時（平成 21 年５月８日）に公表いたしました、平成

22 年３月期の連結業績予想につきまして、本日、下記のとおり修正しましたのでお知らせいたします。 

 

記 

 

当第２四半期連結累計期間（平成 21 年４月１日～平成 21 年９月 30 日）の連結業績予想数値の修正                                              

（単位：百万円） 

 売上高 営業利益 経常利益 四半期純利益 １株当たり 
四半期純利益 

前回予想（Ａ） 195,000 2,500 3,000 1,000 4 円 14 銭 

今回予想（Ｂ） 165,000 △3,800 △3,200 △4,700 △19 円 48 銭 

増減額（Ｂ－Ａ） △30,000 △6,300 △6,200 △5,700 － 

増減率（％） △15.4% － － － － 

ご参考：前年同期実績 
（平成 20 年４月１日～ 
平成 20 年９月 30 日） 

190,795 5,576 7,275 1,282 5 円 13 銭 

 

通期（平成 21 年４月１日～平成 22 年３月 31 日）の連結業績予想数値の修正  

（単位：百万円） 

 売上高 営業利益 経常利益 当期純利益 １株当たり 

当期純利益 

前回予想（Ａ） 430,000 22,500 23,500 12,500 51 円 80 銭 

今回予想（Ｂ） 400,000 15,000 16,000 8,500 35 円 23 銭 

増減額（Ｂ－Ａ） △30,000 △7,500 △7,500 △4,000 － 

増減率（％） △7.0% △33.3% △31.9% △32.0% － 

ご参考：前年同期実績 
（平成 20 年４月１日～ 
平成 21 年 3 月 31 日） 

426,399 22,348 24,513 11,830 47 円 95 銭 
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修正の理由 

 

当期の見通しにつきましては、ゲームコンテンツ事業において、直近のゲームソフト市場の低迷を踏まえ、第２

四半期以降の販売計画を大幅に修正しました。これは、中長期的な非連続成長を目指すために導入したタイトル

ポートフォリオマップによる管理に基づき、低迷する国内の家庭用ゲームソフトについて、戦略的に見直しを図った

ものです。さらに、トイホビー事業につきましては、アメリカ地域における苦戦を踏まえ、映像音楽コンテンツ事業に

つきましては、ハードの端境期が続くなかパッケージソフト市場環境の見通しが不透明なことから、それぞれ当期

の販売計画を修正しました。 

また、平成 21 年７月２日に公表した NAMCO BANDAI Partners S.A.S.の完全子会社化に伴い、のれんの償却

（約６億円）の計上を見込んでおります。 

以上により、平成 22 年３月期の連結業績予想を前頁に記載のとおり修正いたします。 

 

 

（参考） 平成 22 年３月期通期の事業セグメント別業績予想 

（百万円）

前回予想 今回予想 増減 前回予想 今回予想 増減
トイホビー 165,000 158,000 △ 7,000 10,500 9,000 △ 1,500
ゲームコンテンツ 158,000 140,000 △ 18,000 11,000 5,500 △ 5,500
映像音楽コンテンツ 35,000 34,000 △ 1,000 2,000 1,500 △ 500
アミューズメント施設 72,000 70,000 △ 2,000 1,500 1,500 0
その他 19,000 18,000 △ 1,000 500 500 0
全社・消去 △ 19,000 △ 20,000 - △ 3,000 △ 3,000 -
連結 430,000 400,000 △ 30,000 22,500 15,000 △ 7,500

売上 営業利益

 

 

以  上 

 

 


