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2010年 7月 29 日 

報道関係者各位 
 

 
Blu-rayディスク 1枚に、劇場版映画と PS3専用ゲーム 

PS3専用ゲームソフト「マクロストライアルフロンティア」を収録 

BD「劇場版マクロスＦ～イツワリノウタヒメ～ Hybrid Pack」発売 
 

 

 

 

 

 

 

 

株式会社バンダイナムコゲームスは、1 枚のディスクに映像とゲームの  

2 種類のコンテンツを収録したハイブリッド仕様の Blu-ray ディスク（以下

BD）『劇場版マクロスＦ～イツワリノウタヒメ～ Hybrid Pack』を、2010 年 

10月 7日（木）に発売します。 
 

本ソフトには、2009年 11月に全国公開された劇場版映画「劇場版マクロス

F～イツワリノウタヒメ～」とプレイステーション３（以下 PS３）専用ゲームソフ

ト「マクロストライアルフロンティア」を収録。PS３でお楽しみいただく場合に

は、映像コンテンツの視聴と、『マクロス』シリーズ最新作となるゲーム「マク

ロストライアルフロンティア」をプレイすることができます※。 
 
※PS3以外の BD再生機で再生した場合は、「劇場版マクロス F～イツワリノウタヒメ～」
本編及びビデオ収録の特典映像の再生のみとなります。 

 

また、映像コンテンツのみを収録した DVD「劇場版マクロス F～イツワリノ

ウタヒメ～」を同時発売（仕様・価格未定）します。 

 

■劇場版マクロス F～イツワリノウタヒメ～ 
 
2008 年 4 月から 9 月までテレビ放送された「マクロス F（フ 

ロンティア）」 の劇場版映画です。 

「歌」「三角関係」「3 段変形する可変戦闘機バルキリー」を

ベースに、謎と波乱に満ちたストーリー、ハイクオリティな CG

メカ・アクション、魅力的な 2人の歌姫といった本作ならではの

要素が支持され、2009年 11月の全国公開から 2010年 7月

までロングラン公開。観客動員数は 46万人を超えました。 
 
 

 

■PS３専用ソフト「マクロストライアルフロンティア」 
 
PSP「マクロスエースフロンティア」、「マクロスアルティメット

フロンティア」のシステムをベースに開発した『マクロス』シリー

ズの最新作となるアクションシューティングゲームです。 

シリーズ作品に登場した機体はもちろん、「劇場版マクロス

F～イツワリノウタヒメ～」に登場した機体も HD モデルで収録。

群がる敵を倒す爽快感、大量のミサイルを避ける緊張感を、

ハイクオリティな映像でお楽しみいただけます。 
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【商品概要】 
 

商 品 名：劇場版マクロスＦ～イツワリノウタヒメ～ Hybrid Pack （ハイブリッドパック）   

発 売 日：2010年 10月 7日（木） 

価 格：メーカー希望小売価格 7,140円（税抜：6,800円） 

著作権表記：(C)2009 ビックウエスト／劇場版マクロス F製作委員会 (C)2010 NBGI 

セット内 容： 

①ハイブリッド仕様 Blu-rayディスク 

○「劇場版マクロス F～イツワリノウタヒメ～」本編 【120分】 

○映像特典 【50分以上】 

・劇場特報映像 

・CF ランカ 

・CFシェリル  

・週刊トロ・ステーション など 

○PS３専用ソフト「マクロストライアルフロンティア」 

ジャンル：アクションシューティング 

対象年齢：審査予定 
 
②特別仕様ボックス＆ブックレット 

『マクロス F』でキャラクターデザインと作画監督を担当した、江端里沙氏描きおろしイラストの三方背ボック

ス仕様。オールカラー48ページブックレット（設定資料、劇場公開時アーカイブ等）同梱 
 
③劇場上映生フィルムコマ＜初回生産限定封入特典＞ 

※数に限りがございます。数量が無くなり次第終了させていただきます。 
なお、実際に上映に使ったフィルムを使用しておりますので、傷や染み等がございます。あらかじめご了承ください。 
ランダムに封入されておりますので、交換はお受けできません。 

 

 

【代表取締役副社長 鵜之澤伸のコメント】 
 
「マクロス」は、初代テレビシリースから現在まで多くのファンに愛されており、また、映像ファンとゲームファンの

親和性が高いコンテンツということで、劇場版映画製作時からこの形を見据えて制作に取り組んできました。 
 
ここ数年で時代の流れは急速に変化し、ゲームに限らず、映像、音楽といったコンテンツビジネスのビジネ

スモデルは根底から変化を迫られています。バンダイナムコグループ再編の一環で今年度よりスタートした

コンテンツ SBU（戦略ビジネスユニット）では、今後もグループならではの強みを生かし消費者のニーズに 

合った製品を提案してまいります。 

 

 
※プレスリリースの情報は、発表日現在のものです。発表後予告なしに内容が変更されることがあります。あらかじめご了承ください。 
※著作権表記の（C）は、○の中にCの表記を、商標権表記の（R）は、○の中にRの表記をしていただきますようお願い致します。 
※“プレイステーション”は株式会社ソニー・コンピュータエンタテインメントの登録商標です。 
 
 

以上 


