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連結業績予想の修正に関するお知らせ 

（平成 24 年３月期第２四半期累計期間） 

 

最近の業績動向を踏まえ、平成 23 年３月期本決算発表時（平成 23 年５月 10 日）に公表しました、平成

24 年３月期第２四半期連結累計期間の業績予想につきまして、本日、下記のとおり修正しましたのでお知ら

せいたします。 

 

記 

 

平成 24 年３月期第２四半期連結累計期間の業績予想数値の修正 

（平成 23 年４月１日～平成 23 年９月 30 日）                          （百万円） 

 売上高 営業利益

 

経常利益

 

四半期純利益 

（△：損失） 

１株当たり 

四半期純利益

（△：損失） 

前回予想（Ａ） 165,000 3,000 3,000 500 2 円 11 銭

今回予想（Ｂ） 178,000 6,500 6,500 3,200 13 円 89 銭

増減額（Ｂ－Ａ） 13,000 3,500 3,500 2,700 －

増減率（％） 7.9 116.7 116.7 540.0 －

ご参考：前年同期実績 
（平成 22 年４月１日～ 

平成 22 年９月 30 日） 

173,595 5,067 5,006 △1,930 △8 円 00 銭

 

修正の理由 

本日公表の「平成 24 年３月期 第１四半期決算短信〔日本基準〕（連結）」に記載のとおり、当第１四半期連
結累計期間は、トイホビー事業の定番キャラクター玩具やカード商材、コンテンツ事業のアミューズメント施設
向けの景品や映像パッケージソフト販売が業績に貢献しました。また、アミューズメント施設事業においては、
国内既存店売上が好調に推移しました。加えて、直近の業績動向を勘案したうえで、当第２四半期連結累計
期間の業績予想を上記の表のとおり修正することとしました。 

 
なお、通期の連結業績予想につきましては、当連結会計年度はトイホビー事業、コンテンツ事業を中心に

主力商品・サービスの提供が第３四半期以降に集中していること、さらには今後のエンターテインメント業界
の事業環境については不透明な状況が続くものと想定されることから、前回予想数値から変更ございませ
ん。 

 
以  上 

 
 


