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【見通しに関する注意事項】 

当資料に記載されている内容は、種々の前提に基づいたものであり、記載された将来の計画数値、戦略、施策の実現を確約したり、 

保証するものではありません。質疑応答につきましては、内容をよりご理解いただくため一部補足・修正をさせていただきました。 

 

【【【【ごごごご質問質問質問質問】】】】    

ソーシャルゲームソーシャルゲームソーシャルゲームソーシャルゲーム事業事業事業事業のののの足元足元足元足元のののの状況状況状況状況、、、、2013201320132013 年度年度年度年度（（（（2013201320132013 年年年年 3333 月期月期月期月期））））のののの見通見通見通見通しししし、、、、およびおよびおよびおよび海外海外海外海外でのでのでのでのソーシャソーシャソーシャソーシャ

ルゲームルゲームルゲームルゲーム展開予定展開予定展開予定展開予定についてについてについてについて教教教教えてくださいえてくださいえてくださいえてください。。。。    

 

ソーシャルゲームの年間売上は、2011 年度の実績は 150 億円でした。2012 年度の年間売上見込みと

しては、昨年 11 月時点では 400 億円を見込んでいました。年末年始休暇期間および足元においても、

運営面での工夫を行った効果などにより、ガンダムシリーズ、ワンピース、アイドルマスターなどを 

中心に人気が継続していることから、460 億円に修正します。2013 年度の数値目標につきましては、2012

年度の実績が確定後に精査し公表予定ですが、コンテンツ事業における柱の１つとして収益を安定させ

ることを目標にしています。 

海外については、プラットフォーマーと連携しての展開を考えており、タイトル投入に向けた準備を

していますが、具体的な計画は現時点では決まっていません。 

 

【【【【ごごごご質問質問質問質問】】】】    

2012201220122012 年度年度年度年度３３３３四半期末四半期末四半期末四半期末のののの仕掛品仕掛品仕掛品仕掛品のののの状況状況状況状況とととと、、、、期末期末期末期末にににに行行行行うううう予定予定予定予定のののの在庫引当在庫引当在庫引当在庫引当についてについてについてについて教教教教えてくださいえてくださいえてくださいえてください。。。。    

    

2012 年度第３四半期末の仕掛品うちゲームにかかる額は 229 億円で、そのうち家庭用ゲーム関連が

142 億円、業務用ゲーム機関連が 87 億円で、適正水準だと考えております。 

在庫引当については、2013 年度の欧米のトイホビー事業をより身軽な形でスタートするため、期末の 

製商品在庫引当をより厳しく行う予定です。 

 

【【【【ごごごご質問質問質問質問】】】】    

2012201220122012 年度年度年度年度のののの第第第第４４４４四半期四半期四半期四半期のののの収益収益収益収益がががが前年同期比前年同期比前年同期比前年同期比ででででダウンダウンダウンダウンするするするする要因要因要因要因はははは何何何何でしょうかでしょうかでしょうかでしょうか？？？？    

 

トイホビー事業の欧米において第４四半期は商品発売の端境期となることなどに加え、2012 年度末に

在庫引当を行います。また、コンテンツ事業の家庭用ゲームソフトにおいては、前年同期に大型タイト

ルの発売がありましたが、2012 年度第４四半期はタイトル投入の端境期となること。またパチンコ・パ

チスロ基盤についても、前年同期に大型受注があったことなどが要因となります。 

 

【【【【ごごごご質問質問質問質問】】】】    

女児向女児向女児向女児向けけけけＩＰ「ＩＰ「ＩＰ「ＩＰ「アイカツアイカツアイカツアイカツ！」！」！」！」のののの出足出足出足出足はいかがですかはいかがですかはいかがですかはいかがですか？？？？    

 

「アイカツ！」は映像製作、商品販売、施設での展開などグループ全ての事業で横断して取り組んで

いるオリジナルＩＰです。データカードダス筐体でのインカム、関連グッズ販売など、好調に立ち上が

っており、数年後には年間売上 50億円規模のＩＰに成長させたいと考えています。 
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【【【【ごごごご質問質問質問質問】】】】    

コンテンツコンテンツコンテンツコンテンツ事業事業事業事業におけるにおけるにおけるにおける開発人員開発人員開発人員開発人員のののの数数数数やややや配置配置配置配置についてについてについてについて変化変化変化変化はありますかはありますかはありますかはありますか？？？？    

    

バンダイナムコグループでは、子会社のバンダイナムコスタジオに約 1 千名の開発人員がおります。 

開発にあたっては、外部パートナーとも良い形で協力し、現状の開発体制・規模を効率的に運営してい

きたいと思います。また、ネットワークコンテンツや業務用ゲーム機における運営型ビジネスの増加に

伴い、家庭用ゲームの開発人員の一部をネットワークコンテンツや業務用ゲーム機にシフトするなど、

今後も臨機応変な対応をしていきます。 

 

【【【【ごごごご質問質問質問質問】】】】    

ネイティブアプリネイティブアプリネイティブアプリネイティブアプリのののの増加傾向増加傾向増加傾向増加傾向によりによりによりにより、、、、今後開発費今後開発費今後開発費今後開発費はははは増加増加増加増加するのでしょうかするのでしょうかするのでしょうかするのでしょうか？？？？    

 

ニーズには対応していきますが、開発費全体が大きく増加しないように、慎重にコスト管理を行って

いきます。 

 

【【【【ごごごご質問質問質問質問】】】】    

Ｍ＆ＡＭ＆ＡＭ＆ＡＭ＆Ａにににに関関関関するするするする考考考考ええええ方方方方をををを教教教教えてくださいえてくださいえてくださいえてください。。。。    

 

事業の成長については、Ｍ＆Ａありきの考え方はしていませんが、我々のＩＰや事業を良い形で成長

することができる方向であれば前向きに考え、チャンスがあれば積極的に検討したいと思います。 

 

【【【【ごごごご質問質問質問質問】】】】    

2012201220122012 年年年年４４４４月月月月からのからのからのからの３３３３ヵヵヵヵ年年年年のののの中期計画中期計画中期計画中期計画ではではではでは、、、、過去最高売上過去最高売上過去最高売上過去最高売上 4800480048004800 億円億円億円億円・・・・過去最高営業利益過去最高営業利益過去最高営業利益過去最高営業利益 425425425425 億円億円億円億円をををを目標目標目標目標

にににに掲掲掲掲げていますがげていますがげていますがげていますが、、、、2012201220122012 年度年度年度年度にににに営業利益営業利益営業利益営業利益 425425425425 億円億円億円億円がががが達成達成達成達成できたできたできたできた場合場合場合場合、、、、中期計画中期計画中期計画中期計画はどうされますかはどうされますかはどうされますかはどうされますか？？？？    

 

中期計画の目標は数字だけではありません。欧米の収益回復などまだ取り組むべきことや、やるべき

ことは沢山あると考えています。2013 年度の計数目標については、2012 年度の通期実績が確定した段

階で精査して公表したいと考えています。 

 


