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                               PRESS RELEASE 

株式会社サンライズ 

2020年 12月７日 

コードギアス Next 10years Project 始動！ 

大人気アニメ『コードギアス』の新たなシリーズ制作決定！！ 

 

株式会社サンライズ（代表取締役社長：浅沼誠、本社：東京都杉並区）は、2006 年より TV アニメ『コー

ドギアス 反逆のルルーシュ』をはじめ様々なメディア展開を行ってきた『コードギアス』シリーズの新たな

展開として、この度、新シリーズとなる『コードギアス 奪還のゼット』の制作が決定いたしました。 

『反逆のルルーシュ』の主人公・ルルーシュの誕生日である 12 月 5 日に開催した配信イベント「コード

ギアス新プロジェクト発表会」で、コードギアス Next 10years Project が発表されました。アニメ新シリーズ

制作のほか、新作スマートフォンゲーム『コードギアス Genesic Re;CODE』についても概要を公開。事前

登録を開始いたしました。 

 

■コードギアス Next 10years Project とは 

15 周年を迎える『コードギアス』シリーズ。新たなる今後の展開としてコードギアス二大新プロジェクトが始

動。第一弾新作スマートフォンゲーム『コードギアス Genesic Re;CODE』、第二弾新作アニメーションシリー

ズ『コードギアス 奪還のゼット』を発表いたしました。 
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■新作アニメーションシリーズ『コードギアス 奪還のゼット』 

【スタッフ】 

原作：サンライズ、大河内一楼、谷口悟朗 

監督：大橋誉志光 

脚本：木村暢 

キャラクターデザイン原案：ＣＬＡＭＰ 

キャラクターデザイン：木村貴宏 

ナイトメアデザイン：アストレイズ 

 

製作：サンライズ・コードギアス 奪還のゼット製作委員会 

 

 

■新作スマートフォンゲーム『コードギアス Genesic Re;CODE』 

 

ルルーシュ、アキト、連夜、オルフェウス、オルドリンなど歴代のコードギアスシリーズ全てのキャラクター

が集結し、新主人公キャラクター達と新たなる復讐の物語を描いていくギアス RPGです。 

谷口悟朗、大河内一楼が総監修を務め、企画、制作サンライズ、キャラクターデザイン原案CLAMPと、オ

リジナルアニメのスタッフも参加。著名作家陣が描くオリジナル新作ストーリーや、著名イラストレーターに

よる完全描き下ろしのキャラクターも登場。歴代コードギアスシリーズもゲームで体験ができる、今までの

コードギアスとこれからのコードギアスを伝えていくポータルゲームとしての内容となっています。 

 

 

■『コードギアス』シリーズとは 

2006年 10月から 2007年 3月まで、最初のテレビシリーズ『コードギアス 反逆のルルーシュ』を放送。 

予想を裏切り続ける展開と、作り込まれた世界設定によって話題を呼び、続編となる『コードギアス 反逆

のルルーシュ R2』は、全国放送へと拡大され、2008 年 4 月から 9 月まで放送。その衝撃のラストは大き

な反響を呼びました。 2009 年からは新シリーズが始動。劇場上映アニメ『コードギアス 亡国のアキト』、

オリジナルコミックシリーズ『コードギアス 漆黒の蓮夜』『コードギアス 双貌のオズ』をはじめ、ミュージカ

ル、オーケストラコンサート、展示会、ゲーム、フィギュアといった多彩なメディアミックスを展開しています。

2016 年にはテレビアニメ放送から 10 周年を迎え、2017 年 10 月 21 日より劇場版 3 部作を連続公開。

2019 年には続編となる完全新作劇場版『コードギアス 復活のルルーシュ』が公開されるなど、誕生から

15年を経ても未だに多くの人に支持される人気アニメ作品です。 
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■公式 HP：http://www.geass.jp/ 

■公式 Twitter：@GEASSPROJECT  ハッシュタグ #geassp 

■©表示 

TVシリーズ『コードギアス 反逆のルルーシュ』 

©SUNRISE／PROJECT GEASS Character Design ©2006 CLAMP・ST 

TVシリーズ『コードギアス 反逆のルルーシュ R2』 

©SUNRISE／PROJECT GEASS Character Design ©2006-2008 CLAMP・ST 

劇場３部作『コードギアス 反逆のルルーシュ』 

©SUNRISE／PROJECT L-GEASS Character Design ©2006-2017 CLAMP・ST 

『コードギアス 復活のルルーシュ』 

©SUNRISE／PROJECT L-GEASS Character Design ©2006-2018 CLAMP・ST 

『コードギアス 奪還のゼット』 

©SUNRISE／PROJECT Z-GEASS Character Design ©2006-2021 CLAMP・ST 

『コードギアス Genesic Re;CODE』 

©SUNRISE／PROJECT G-GEASS Character Design ©2006-2021 CLAMP・ST 

※画像素材を掲載・使用される際は、必ず上記の©表示を記載いただきますよう、お願いいたします。 

 

 

株式会社サンライズ 

株式会社サンライズ（本社：東京都杉並区、代表取締役社長：浅沼誠）は、株式会社バンダイナムコホー

ルディングス（本社：東京都港区、代表取締役社長：田口三昭）のグループ会社で、アニメーションを中心と

した映像製作スタジオとして、「機動戦士ガンダム」、「コードギアス」、「ラブライブ！」、「カウボーイビバップ」

など人気シリーズを数多く手掛けています。 

２０１８年４月からスタートしたバンダイナムコグループ中期計画では、ＩＰクリエイションユニットの主幹会社と

して、アニメーションに限らず、さまざまな形でミッションである既存ＩＰのイノベーションと新規ＩＰ創出に取り組

んでおります。  

（ＩＰ：Intellectual Property キャラクターなどの知的財産） ホームページ：https://sunrise-inc.co.jp 

 

 

※本プレスリリースの内容は 2020 年 12 月 4 日時点のものであり、予告なく変更する場合があります。 

 

 

https://sunrise-inc.co.jp/

