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バンダイナムコエンターテインメントとフロム・ソフトウェア共同開発 

新作アクション RPG「ELDEN RING」の発売を決定 
～両社協業の『DARK SOULS』シリーズは累計販売本数 2,500万本を突破！～ 

 

株式会社バンダイナムコエンターテインメント(本社：東京都港区、代表取締役社長：宮河恭夫)と株式会社フロム・

ソフトウェア(本社：東京都渋谷区、代表取締役社長：宮崎英高)は家庭用新作アクション RPG「ELDEN RING」を Xbox 

One、PlayStation(R)4,、PC 向けに共同開発、ワールドワイドで発売します（発売時期未定）。国内の販売はフロム・ソフ

トウェアが担当し、海外の販売はバンダイナムコエンターテインメントが担当します。 

 

■両社共同開発で生み出す新作タイトル 

本作は、バンダイナムコエンターテインメントとフロム・

ソフトウェアが共同開発を行うアクション RPG です。本格

的なファンタジーの世界を舞台に広大なフィールドの探索

や迫りくる困難の攻略等、さまざまなRPG体験を楽しんで

いただけます。世界観設定はフロム・ソフトウェアのゲー

ムクリエイター・宮崎英高氏と、ファンタジー小説シリーズ

『A Song of Ice and Fire（邦題：氷と炎の歌）』等の代表作

を持ち、NY タイムズの小説売上ランキングで 1 位を獲得したこともある作家・ジョージ・R・R・マーティン氏が共同で制

作しています。フロム・ソフトウェアの高い開発力と、バンダイナムコエンターテインメントの海外でのマーケティング力

を生かし、ワールドワイドの多くのお客様に楽しんでいただけるよう進めてまいります。 

 

■両社共同開発の『DARK SOULS』シリーズは世界で累計販売本数 2,500万本を突破！ 

バンダイナムコエンターテインメントとフロム・ソフトウェアの共同開発の取り組みは家庭用アクション RPG『DARK 

SOULS（ダークソウル）』シリーズでも行っています。2011 年より展開、現在も販売を伸ばしており、このたび世界での

シリーズ累計販売本数が 2,500万本を突破しました（※）。2018年発売の最新作「DARK SOULS REMASTERED」では

13 言語に対応し、世界で同時期に展開を行っています。本シリーズはダークファンタジーの世界に浸ることができる

点、ダンジョン探索の緊張感や高い達成感を味わえる点、リアルタイムでのマルチプレーのみならず、非同期オンライ

ン要素によりシングルプレーでも他プレーヤーの息づかいを感じられる点を中心に世界中のお客様から好評を博して

います。バンダイナムコエンターテインメントとフロム・ソフトウェアはこのような販売実績をあげた経験をもとに、本日

発表の新作タイトル「ELDEN RING」も再び共同で取り組んでまいります。どうぞご期待ください。 
 
権利表記：(C)BANDAI NAMCO Entertainment Inc. / (C)2019 FromSoftware, Inc. 
※ダウンロード版およびPCゲームプラットフォーム「STEAM」からのダウンロードを含む。 
国内の販売はフロム・ソフトウェア、海外の販売はバンダイナムコエンターテインメントが担当。 

*プレスリリースの情報は、発表日現在のものです。発表後予告なしに内容が変更されることがあります。あらかじめご了承ください。 
*Xbox、Xbox Oneは、米国 Microsoft Corporation および、またはその関連会社の登録商標または商標です。 
*「PlayStation」および「PS4」は、株式会社ソニー・インタラクティブエンタテインメントの登録商標です。 
*STEAM および STEAM ロゴは、米国およびまたはその他の国の Valve Corporation の商標およびまたは登録商標です。 
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