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2022 年 11 月 10 日 

各 位 

会 社 名 株 式 会 社 バ ン ダ イ ナ ム コ ホ ー ル デ ィ ン グ ス 

代 表 者 名 代 表 取 締 役 社 長   川  口  勝 

 （コード番号 7832 東証プライム市場） 

問 合 せ 先 取締役  浅 古 有 寿（TEL：03-6634-8800） 

 
 

業績予想数値と実績値の差異および業績予想の修正に関するお知らせ 
 

当社は、2022年8月5日に公表いたしました2023年3月期第2四半期連結累計期間の業績予想と、本日公表
の実績値に差異が生じましたので、お知らせいたします。また、2022年5月11日に公表いたしました2023

年3月期通期の連結業績予想数値を下記の通り修正することといたしましたので、併せてお知らせいたし
ます。 
                        記 
 
１．2023年3月期第2四半期連結累計期間の業績予想と実績値の差異（2022年4月1日～2022年9月30日） 
 

 売上高 営業利益 経常利益 
親会社株主に 

帰属する 
四半期純利益 

１株当たり 
四半期純利益 

 百万円 
430,000 

百万円 
72,000 

百万円 
80,000 

百万円 
57,000 

円 銭 
259.12 前回発表予想（Ａ） 

実績値（Ｂ） 477,620 81,607 92,365 66,557 302.54 

増減額（Ｂ-Ａ） 47,620 9,607 12,365 9,557 ― 

増減率（％） 11.1 13.3 15.5 16.8 ― 

（ご参考）前期実績 
（2022 年 3 月期第 2 四半期） 

393,646 61,751 64,111 39,527 179.92 

 
＜差異の理由＞ 

2023年3月期第2四半期連結累計期間につきましては、環境変化へのスピーディな対応に加え、主要ＩＰ
のメディア展開と商品・サービスの連動を強力に行うなど、ファンと広く、深く、複雑につながるための
様々な施策を推進しました。その結果、デジタル事業における家庭用ゲームのリピート販売、トイホビー
事業のハイターゲット層（大人層）向け商品やカード商材等の利益率の高い商品・サービス、さらにはア
ミューズメント事業の国内施設等が好調に推移し、予想数値を上回る売上高・利益となりました。 
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２．2023年3月期通期連結業績予想数値の修正（2022年4月1日～2023年3月31日） 
 

 売上高 営業利益 経常利益 
親会社株主に 

帰属する 
当期純利益 

１株当たり 
当期純利益 

 百万円 
880,000 

百万円 
100,000 

百万円 
101,000 

百万円 
70,000 

円 銭 
318.22 前回発表予想（Ａ） 

今回修正予想（Ｂ） 940,000 128,000 139,000 95,000 431.81 

増減額（Ｂ-Ａ） 60,000 28,000 38,000 25,000 ― 

増減率（％） 6.8 28.0 37.6 35.7 ― 

（ご参考）前期実績 
（2022 年 3 月期） 

889,270 125,496 133,608 92,752 422.09 

 
＜修正の理由＞ 

2023年3月期第3四半期連結会計期間および第4四半期連結会計期間につきましては、各地域において先
行き不透明な状況が継続すると見込んでおります。2023年3月期通期の連結業績予想数値につきましては、
第2四半期連結累計期間の実績が大きく進捗したこと、第3四半期連結会計期間以降のＩＰや各事業におけ
る商品・サービスの展開、為替相場の変動による影響等を踏まえ、2022年5月11日に公表しました予想数
値を表の通り修正いたします。 

以 上 
 
 


