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バンダイナムコエンターテインメント初のカジノ向けゲーミング機器 

『PAC-MAN
™

 VIDEO SLOT WILD EDITION』 

2017年夏より米国および南米地域にて稼働開始！ 
 
株式会社バンダイナムコエンターテインメント（本社：東京都港区、代表取締役社長：大下聡）は、

当社初のゲーミング機器「PAC-MAN™ VIDEO SLOT WILD EDITION」をオーストラリア大手ゲー

ミング製品開発会社「アインズワースゲームテクノロジー（以下：アインズワース）」と共同開発の下、

2017年夏より北米および南米地域で稼働します。 

本ゲーミング機器は、アメリカ・サンディエゴで開催中の「National Indian Gaming Show 2017」

アインズワースブースにて 4 月 11 日（現地時間）に初お披露目しました。今後、2017 年度中に豪

州版へのローカライズも予定しており、米国をはじめ、オーストラリアといったゲーミング市場におけ

る主要地域での展開を図っていきます。 

当ゲーミング機器を通じて、海外における新たな事業の開拓と IP の認知拡大を図り、当社が掲

げる IP軸戦略をさらに推進してまいります。 

 
 

■世界的に有名なパックマンが今度はゲーミング機器で登場！ 

本ゲーミング機器は、リール画面を覆い尽くす巨大パックマンがフルーツを食べたり、お馴染みのゴーストがシンボルと

して多数出現するなど、パックマンの世界感を表現した多彩な演出が楽しめます。「最も成功した業務用ゲーム機」として

ギネスに認定された世界で活躍するパックマンが、今度はゲーミング機器として世界へ羽ばたきます。 

 

 

 

 

 

 

【AM事業部 事業部長（執行役員） 堀内美康からのコメント】 

  このたび、エンターテインメントの本場、ラスベガスをはじめとした北米地域を中心に、ゲーミング市場へ参入いたします。

当社ならではの IP とその世界観を活かした演出、あるいはゲーム開発で培ったノウハウを活かし、「パックマン」を皮切りに、

これまでにない彩りのあるゲーミング機器を提供していきたいと考えています。また、今後は世界中の方々にバンダイナムコ

エンターテインメントならではのアイデアあふれるゲーミング機器を楽しんでいただけるよう、稼働地域の拡大も目指してまい

ります。 
 
※プレスリリースの情報は、発表日現在のものです。発表後予告なしに内容が変更されることがあります。あらかじめご了承ください。 
※著作権表記中の（C）は○の中にC の表記をしていただきますようお願い致します。 
※画面は開発中のものです。 
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