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『バイオハザード  RE:2 』 をベースにバンダイナムコが企画・ 開発 

新作アーケードゲーム『 BIOHAZARD RE:2 ARCADE 』  

国内ロケテストが 3月中旬よりスタート  
 

株式会社バンダイナムコエクスペリエンス(本社：東京都港区 ／社長：川﨑寛 )は、新作アーケードゲーム『 BIOHAZARD RE:2 

ARCADE』（バイオハザード  アールイーツー  アーケード） を企画。 国内ロケテストを 2026年3月中旬より 実施予定で、

2026年度の日本・欧米での 稼働開始を目指し開発中です。  

1998年に株式会社カプコン から 発売された 「 シリーズ屈指の傑作 」 と評され

る名作『 バイオハザード 2』 のリメイク 作品『バイオハザード  RE:2』 をベース と

した 本作は、リアルなガンコン、エアー噴射や振動する 床などの臨場感あふれる

ギミックを搭載し、全身で恐怖を体験できるガンシューティング ゲームです 。

リッカーやタイラント などの『バイオハザード  RE:2』を代表する クリーチャー

から 、 グリーンハーブ 、 “Mr.ラクーン ”人形など のおなじみの アイテム も 登場し

ます。  

 

■『 BIOHAZARD RE:2 ARCADE』ティザーサイト ：  

https://bandainamco -am.co.jp/am/vg/re2ac/   

ロケテストの詳細情報については、ティザーサイトで近日中に公開します。  

■ティザー PV 第2弾：  https://youtu.be/cMErZRyofa0  

https://bandainamco-am.co.jp/am/vg/re2ac/
https://youtu.be/cMErZRyofa0

