
バンダイナムコグループ 2023 年３月期 第３四半期 決算説明会 

（2023 年２月７日）質疑応答概要
 

1 
【見通しに関する注意事項】 

当資料に記載されている内容は、種々の前提に基づいたものであり、記載された将来の計画数値、戦略、施策の実現を確約したり、 

保証するものではありません。 

※決算説明会の質疑の一部を抜粋し概要を掲載しております。 

 

【ご質問】 

デジタル事業の 2023 年３月期第３四半期の状況を教えてください。 

 

【ご回答】 

ネットワークコンテンツにおいては、「DRAGON BALL」シリーズのタイトル、「ONE PIECE」のタイ

トルが継続的に好調に推移したほか、国内外で４タイトルの新作アプリゲームをリリースしました。 

家庭用ゲームのリピート販売においては、前期に発売した「ELDEN RING」が同タイトル初めてとなる

セール販売を実施した影響で好調に推移しましたが、リピートタイトル全体の販売本数は 820 万本（前

年は 1,031 万本）となりました。また、他社タイトルの販売比率が高くなりました。このほか、競争環

境の激化などマーケット環境を厳しく見て、複数タイトルの開発中止やビジネスプランの見直しに伴う

評価損などを計上しました。 

 

【ご質問】 

来期以降に発売を予定している期待の新作家庭用ゲームタイトルを教えてください。 

 

【ご回答】 

来期以降につきましては、「鉄拳」シリーズの新作や、フロムソフトウェアとの共同開発が決定してい

る「ARMORED CORE」や海外スタジオ開発のタイトルなどを予定しています。 

 

【ご質問】 

引き続き「ONE PIECE」の商品・サービスが好調に見受けられますが、状況を教えてください。 

 

【ご回答】 

「ONE PIECE」商材は 1 月に発売した家庭用ゲーム「ONE PIECE ODYSSEY」やネットワークコンテン

ツのアプリゲームなどさまざまなカテゴリーで好調ですが、特に足元ではトレーディングカードゲーム

のビジネスが好調です。劇場作品の大ヒットにより海外のＩＰファンが増えたことで、「ONE PIECE」

の商品・サービスも海外で大きく伸びています。今後もさまざまなカテゴリーを展開することでファン

のすそ野を広げていけると考えています。 
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【見通しに関する注意事項】 
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【ご質問】 

「ガンダム」の状況と今後の計画を教えてください。 

  

【ご回答】 

定番ＩＰの「ガンダム」シリーズでは、「機動戦士ガンダム 水星の魔女」が大きな話題となり、若年

層や女性などの新規ファンも獲得できました。商品カテゴリーとしてはガンプラを中心に、第４四半期

以降も好調に推移すると考えています。また、ガンダムメタバースは世界中のガンダムファンと深くつ

ながる策のひとつとして、ファンコミュニティの醸成に向けた準備を進めています。開発は順調に進ん

でおり、ガンプラコロニーのクローズドテストを今期中に実施する予定です。 

 

【ご質問】 

ガンプラの生産体制や、今後の供給について教えてください。 

 

【ご回答】 

生産量は毎年二桁アップで拡大していますが、ファンが拡大したこともあり、需要に追い付いていない

のが現状です。バンダイホビーセンター（静岡市）の生産工場に加え、協力工場やグループ会社による

生産力増強を行っています。また、一昨年度にバンダイホビーセンターを増床したほか、新工場建設に

向けた土地も取得しており、次期中期計画に向けてさらに生産力を増強させる予定です。 

 

【ご質問】 

デジタルとトイホビーの融合は進んでいますか。融合を推進する組織再編などの施策はありますか？ 

 

【ご回答】 

デジタルとトイホビーを一つのユニットに統合したエンターテインメントユニットの中で、複数のプロ

ジェクトが進行しており、成果が出始めています。たとえば、家庭用ゲームタイトルの「ELDEN RING」

のＩＰを活用したフィギュアや、家庭用ゲームタイトルの「釣りスピリッツ」のゲームで遊べる釣り竿

型のコントローラーをトイホビーから発売し、大好評となりました。これまで以上に密な連携をすすめ

ていくとともに、将来に向けてダイナミックな取り組みも必要だと考えています。 
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【見通しに関する注意事項】 

当資料に記載されている内容は、種々の前提に基づいたものであり、記載された将来の計画数値、戦略、施策の実現を確約したり、 

保証するものではありません。 

※決算説明会の質疑の一部を抜粋し概要を掲載しております。 

 

【ご質問】 

中期計画での戦略に変更はありませんか？ 

 

【ご回答】 

中期計画の戦略に変更はございません。現在も前期のハードルを超える高い計数目標を掲げ、ALL 

BANDAI NAMCO で各グループ社員が頑張ってくれています。また、中期計画 2 年目、3 年目につきま

しても持続的な成長ができるようさまざまな施策に取り組みます。 

 

以上 


