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生産体制の強化

ゲーム開発体制の強化

パートナーとの共創
新たな

体験価値の創出
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映像音楽事業会社設立
北米における

展開エリア・カテゴリーの拡大
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大阪・関西万博への出展
タイトルの定着、ブランド力強化

ライセンス事業の強化
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（バンダイナムコホールディングス）

川口 勝 浅古 有寿 桃井 信彦 辻 隆志

新任 新任

藤田 訓子
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新任

川﨑 寛

藤田 訓子

（ユニット）
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見通しに関する注意事項

当資料に記載されている内容は、種々の前提に基づいたものであり、記載された
将来の計画数値、戦略、施策の実現を確約したり、保証するものではありません。
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Thank you!!
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