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報道関係者各位 
 

チューンアップしたモビルスーツで、さまざまなミッションを遂行 

PSP用ソフト「ガンダムバトルロワイヤル」を発売 
 

 

 
 
 

 
 

株式会社バンダイナムコゲームスは、プレイステーション・ポータブル(以下 PSP)用
3D アクションゲーム「ガンダムバトルロワイヤル」を10月 5 日（木）に発売します。 
 
プレイヤーは「モビルスーツ」（ロボット）のパイロットとして、与えられた数々のミッション
を遂行します。プレイヤーの選択したシナリオやミッションの戦果で、獲得できる「モビ
ルスーツ」やパイロットとして使用できるキャラクターが変わるほか、プレイヤーの選択
によりストーリーが分岐するため、戦績と選択で進行が多彩に変化します。 
 
また『機動戦士ガンダム』を題材としたアクションゲームでは初めて「モビルスーツ」
の性能を自由に変更できる“チューンアップ”機能を搭載したほか、プレイ 
ヤーの戦い方によりキャラクターパイロットの成長内容が変化するシステムを採用する
など、使用するキャラクターの育成要素も充実させました。 
 
ＰＳＰの無線通信機能「アドホックモード」※を使用した最大4人での通信対戦、協力
プレイも可能なため、いつでもどこでも手軽に多人数でのプレイを楽しむことができま
す。 
 
 
【特 徴】 
 
■約 100 種類のミッションを収録 
 
アニメの名場面を再現したミッションやゲームオリジナルのものなど、約
100 種類を収録しました。ミッションの舞台は、地球、宇宙、月面、宇宙要
塞と多種多様です。 
またプレイヤーは「連邦軍」「ジオン軍」「エウーゴ」「ティターンズ」の、4
つの組織から参画したい組織を選択できる上、その組織によって、ミッション
が異なるため、繰り返し楽しむことができます。 
 
 

■充実した育成要素  
◆モビルスーツの育成 
 
ミッションをクリアした際に獲得したポイントを使用して「モビルスーツ」 
を自分好みにチューンアップすることができます。機体の長所を伸ば 
す、弱点を補うなどといった選択をプレイヤーが自由に行えます。 
  

◆パイロットの育成 
 
プレイヤーの戦闘次第で、パイロットの「射撃」や「格闘」などの能力 
が変化し、各能力は戦闘中の動作に反映されます。 
同じ「モビルスーツ」でもパイロットの育成状況により動作や能力が変 
化するなど、プレイヤーの育成方法が戦闘能力に大きく影響します。 
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■多人数で充実の通信プレイ（アドホックモード） 
 
 最大 4人での通信プレイが可能です。1対 1での対戦はもちろんのこと、2対 2のチーム対戦や3対 1の変則
的な「対戦プレイ」や、仲間と一緒に巨大モビルスーツを倒したり、与えられたミッションを共同でクリアしたりなど
といった「協力プレイ」も楽しむことができます。 
 
※アドホックモード 
人数分のゲームソフトと、人数分の PSP 本体が必要です。 
 
 
 バンダイナムコゲームスは、世界中の人々に感動と豊かで楽しい時間を提供し続けるため、あくなき 
チャレンジを続けます。 
 
 
【製品概要】 

※プレスリリースの情報は、発表日現在のものです。発表後予告なしに内容が変更されることがあります。あらかじめご了承ください。 
※著作権表記中の（C）は、○の中に Cの表記をしていただきますようお願い致します。 
 
 
 
 
 

製品名 ガンダムバトルロワイヤル 

発売日 2006年 10 月 5 日（木） 

対応機種 プレイステーション・ポータブル 

ジャンル 3D アクション 

価格 4,800 円(税込 5,040円) 

著作権標記 (C) 創通エージェンシー・サンライズ 

レーベル バンダイ 

対象年齢 

 

（全年齢対象） 


