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報道関係者各位 

東京国際映画祭「第2 回 digital TIFF シンポジウム」にて 
PLAYSTATIONR3 専用ソフト「リッジレーサー7」のデモンストレーションを実施 
 
 
 
 
 
 

株式会社バンダイナムコゲームスは、10月 23日（月）に行われる第19回東京国際映画祭「第2回ｄigital 

TＩFF シンポジウム」（主催：財団法人日本映像国際振興協会／場所：六本木ヒルズ）にて、11 月 11 日（土）に

発売予定のPLAYSTATIONR3専用レースゲーム「リッジレーサー7」のデモンストレーションを実施します。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
RIDGE RACER?7 (C)2006 NAMCO BANDAI Games Inc. 

 

今回のシンポジウムでは、デジタルシネマ実験推進協議会が協力する「Digital TIFFシンポジウム」において、

日本電信電話株式会社（以下 NTT）とNTT コミュニケーションズ株式会社が「リッジレーサー7」のゲーム画面

を使った「世界初の4K デジタルシネマ映像の広域多地点ライブ配信実験」を行います。 

 

「リッジレーサー7」は「プレイステーション 3」（以下“PS3”）の性能をフルに生かし、1080p 毎秒 60 フレーム

のフルハイビジョングラフィックと環境音・BGM 共に5.1chでサラウンド化したフルサラウンド音響を実現してい

るため、400 インチの巨大なスクリーンや高性能のサウンドシステムにおいても画面や音が劣化することなく、

圧倒的で爽快な映像と迫力のサウンドで再現することが可能です。 

 

当日はクリエイターによる講演のほか、遠隔 4 カ所に散らばるプレイヤーがリアルタイムでレースを行い、高

画質・高精細のリアルタイムレンダリングといった大容量のデータを複数の拠点に配信するといった実験を予

定しています。 

業界最先端のゲームと、世界最新鋭の技術のコラボレーションにご期待ください。 

 

 

社   長 : 石川 祝男                         
本   社 : 東京都大田区矢口 2-1-21                                              
資 本 金 : 150億円 
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■「リッジレーサー7」とは 

“PS3”の発売と同日の11月11日(土)にバンダイナムコゲームスが発売するレースゲーム。ヘアピンコーナー

を時速 200km で駆け抜ける簡単・爽快ドリフトレーシングが好評の『リッジレーサー』シリーズ最新作。“PS3”で

実現されるハイビジョングラフィックと迫力のサウンドでさらに進化し、さらに“PS3”の新しいネットワークサービス

にも対応しているため、世界中のプレイヤーとつながるオンラインプレイも可能です。 

 

■第 19 回東京国際映画祭 第 2 回 digital TIFF シンポジウム概要 

デジタルシネマのビジネス化を迎え、映画そのものの上映とそれに加えて ODS（Other Digital Stuff と呼ば

れる映画以外の高精細デジタルエンターテインメント）や広告の上映を組み合わせたビジネスの拡大を図る可

能性について討論とデモを行う、協議会会員とその関係者に限定したシンポジウムです。 

 

日時：平成 18 年 10 月 23 日（月）10：30～13：30（開場：10：00、開演：10：30） 

場所：TOHO シネマズ 六本木ヒルズ スクリーン2 

主催：財団法人日本映像国際振興協会（ユニジャパン） 

協力：デジタルシネマ実験推進協議会ほか 

 

■デジタルシネマ実験推進協議会（DCTF）とは 

総務省の協力のもと、独立行政法人情報通信研究機構（NICT）、特定非営利活動法人デジタルシネマ・

コンソーシアム（DCCJ）及び映像関連の企業・団体・個人を中心に、2004 年 5 月に設立された協議会。超大

容量のデジタルシネマをネットワーク流通における重要なデジタルコンテンツと捉え、「4K」規格のデジタルシ

ネマの流通技術、品質評価技術、セキュリティ技術の確立を目指す実験、国際連携等を推進。 

＜デジタルシネマ実験推進協議会サイト http://www.scat.or.jp/dctf/index.html ＞ 

 

■「世界初の4K デジタルシネマ映像の広域多地点ライブ配信実験」概要 

NTT にて開発した超高速ストリーム分岐装置に Flexcast プロトコルを搭載したマルチキャストシステムを、

NTT コミュニケーションズの「ブロードバンドアクセス（BBA）」とJGN2 を繋いだギガビットIP ネットワーク上に構

築し、各拠点のゲーム画面から4K 映像をリアルタイムに合成して、六本木ヒルズなどへの多地点ライブ中継を

実施します。 

 

※プレスリリースの情報は、発表日現在のものです。発表後予告なしに内容が変更されることがあります。あらかじめご了承ください。 
※“PLAYSTATION”は株式会社ソニー・コンピュータエンタテインメントの登録商標です。また、“PS3”は同社の商標です。 
※記載されている会社名、製品名は、各社の登録商標または商標です。 
 


