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報道関係者各位 
コントローラを、振って回して敵を撃破！ 

 

Ｗｉｉ専用ソフト「SD ガンダム SCADHAMMERS」を発売 
 
 
 
 
 
 

株式会社バンダイナムコゲームスは、任天堂の新型マシンＷｉｉ（ウィー）専用ソフト「SD
ガンダム SCADHAMMERS

ス カ ッ ド ハ ン マ ー ズ

」をＷｉｉ本体の発売と同日の12月 2日(土)に発売します。 
 
『SD ガンダム』シリーズ最新作がWii に登場。 “ハンマー”を唯一の武器として戦う本
作では、プレイヤーは、Ｗｉｉ独自のコントローラＷｉｉリモコンやヌンチャクを“ハンマー”に
見立てて操り、地上や宇宙を戦場にさまざまなミッションを遂行してステージクリアを目
指します。 
武器となる“ハンマー”は、サイズや攻撃力性能など、多種多様に取り揃え、デザイン
には『機動戦士ガンダム』シリーズのメカニックデザインを手がける大河原邦男氏を起用
しました。原作アニメに登場した“ガンダムハンマー”のほか、今作のための書き下ろし
のオリジナルハンマーなどを多数収録しています。 
 
直感的な操作でさまざまな“ハンマー”を操り、巨大な戦艦や次々と現れる敵を破壊
する爽快感をお楽しみいただけます。 
 
 
【特 徴】 
 
■Ｗｉｉコントローラを駆使して敵を殲滅  
円を描くようにコントローラを回すとハンマーも円を描くように回って敵をなぎ倒し、
頭上から勢いよく振り下ろせば弧を描くようにハンマーが振り下ろされ強烈な一撃を
放つことができるなど、プレイヤーのコントローラの振り方次第でハンマーの動きも変
化します。コントローラを振ったり回したりなどといった、Ｗｉｉならではの遊びを楽しむこ
とができます。 
 
■大河原邦男氏デザインの“ハンマー”を多数収録  
炎を吹き出す「ヒートハンマー」、着弾とともに爆発する「ボムハンマー」など、大河
原邦男氏デザインの個性溢れるゲームオリジナルハンマーを多数収録。 
プレイヤーはミッションの内容に合わせ効果的な“ハンマー”や装備を選び、ステー
ジクリアを目指します。 
 
 バンダイナムコゲームスは、世界中の人々に感動と豊かで楽しい時間を提供し続けるため、あくなきチャ
レンジを続けます。 
 
【製品概要】 

※プレスリリースの情報は、発表日現在のものです。発表後予告なしに内容が変更されることがあります。あらかじめご了承ください。 
※著作権表記中の（C）は、○の中に Cの表記をしていただきますようお願い致します。 
 

製品名 SDガンダム SCADHAMMERS 

発売日 2006年 12月 2日（土） 
ジャンル アクション 
対応機種 Wii 

価格 メーカー希望小売価格 6,090 円（税込） 
著作権表記 (C)創通エージェンシー・サンライズ 
レーベル バンダイ 

 
 
 
 
対象年齢 

 
 
 
 
 
 
（全年齢対象） 

パッケージ 

ゲーム画面 
(ハンマーを駆使して巨大戦艦を撃破) 

 
社   長 : 石川 祝男                         
本   社 : 東京都大田区矢口 2-1-21                                              
資 本 金 : 150億円 


