
                             №52-069(1/2) 

                                2007年1月10日 

報道関係者各位 

音と光でグンペイ再生
リバース

  

PSP 用ソフト「グンペイリバース」を発売 
 

 

 
 
 

 

 
 
株式会社バンダイナムコゲームスは、プレイステーション・ポータブル（以下PSP）
用ゲームソフト「グンペイリバース」を2007年 1月 11日（木）に発売します。 
 
2006年 10月に発売されたニンテンドーDS用ソフト「音をつなごう！グンペイり
ば～す♪」に続き、『グンペイ』の新作が登場します。“ラインをつないでパネルを
消す”といったシンプルなルールはそのままに、今作では消したパネルの上にある
パネルが落下する「Break」という新ルールを追加。プレイヤーのパネルの消し方
次第で大量の連鎖と高得点が狙えるといった戦略的要素が増えました。 
 
またカーソルとボタンの入力に BGM が連動し、操作に合わせてサウンドが変化
します。さらに、パネル消滅時にはイラストや光の演出でスキン（画面）が華や
かに変化するなど、プレイヤーはパズルと併せて音と光の融合を楽しむことがで
きます。 
 
 
■遊び方 
 
ラインが描かれたパネルを上下に動かして（左右に動かすことは
できません）ラインを両端までつなげ、パネルを消します。ライン
は途中で分岐しても両端がラインでつながっていればパネルは消え
ます。また、消えたパネルのスペースには上のパネルが落ちてくる
ので、落ちてきたパネルに描かれているラインで再度ラインがつな
がれば“連鎖”となり、再びパネルが消えます。 
パネルは一定のペースで下からせり上り、ラインの描かれたパネ
ルが画面上部に達するとゲームオーバーになります。 
 
 
 

●ラインの消し方の例 

  1. 「パネル①」を「パネル②」のポジションに移動させる。 

  2. ラインが画面の両端につながるので「ライン A」と「ライン B」「ライン C」が消える。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

社   長 : 石川 祝男                    

本   社 : 東京都大田区矢口 2-1-21                                              

資 本 金 : 150億円 
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パッケージ 

ゲーム画面 
（パネル消去時の華やかな演出） 



№52-069(2/2) 
 
『グンペイ』とは 
 
ゲームクリエイターの故・横井軍平氏が発案し、携帯用ゲーム機ワンダースワン用ソフトとして 1999
年に発売されたパズルゲームです。“ラインをつないでパネルを消す”といったシンプルなゲーム性が
好評を博し、その後プレイステーション用ソフトも発売され、合計で 35 万本以上のセールスを記録し
ました。 
また 2006 年 10 月にはニンテンドーDS 向けに「音をつなごう！グンペイりば～す♪」が発売され、新
たなファン層を獲得しています。 

 

 

バンダイナムコゲームスは、世界中の人々に感動と豊かで楽しい時間を提供し続けるため、あくなき

チャレンジを続けます。 

 

【製品概要】 

※プレスリリースの情報は、発表日現在のものです。発表後予告なしに内容が変更されることがあります。あらかじめご了承ください。 
※著作権表記中の（C）は、○の中に Cの表記をしていただきますようお願い致します。 
 

製品名 グンペイリバース 

発売日 2007年 1月 11日（木） 
ジャンル Music×Puzzle 
対応機種 プレイステーション・ポータブル 

価格 メーカー希望小売価格 5,040 円（税込） 
レーベル バンダイ 

 
 
 
対象年齢 

 
 
 
（全年齢対象） 
 

著作権表記 (C)BANDAI 2006  (C)2006 NBGI 


