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ＷｉｉRで実現した新感覚ガンダムアクション！ 直感的な操作で戦場を駆けるガンダムを体感！！ 
 

Wii 専用ソフト「機動戦士ガンダム MS戦線0079」を発売 
 
 
 
 
 
 
 
株式会社バンダイナムコゲームスは、『機動戦士ガンダム』をモチーフにした、Wii 専
用ソフト「機動戦士ガンダム MS 戦線 0079」を7 月 26 日(木)に発売します。 
 
本作は「機動戦士ガンダム外伝」シリーズの開発チームが制作を担当する、“一年戦
争”の地上での戦いを舞台にした 3Dシューティングアクションゲームです。 
プレイヤーの視点は、従来までの『機動戦士ガンダム』のゲームシリーズに見られるよ
うな、自機を後ろから見るバックビュー視点ではなく、Wii の直感的な操作を生かせるよう
機体内部にあるコックピットから見るコックピットビュー視点を取り入れました。 
また、Wii リモコンの向きで照準を合わせる射撃攻撃や Wii リモコンを振って行う格闘攻
撃など、モビルスーツの操作感覚を体感して爽快な戦闘を楽しむことができます。 
 
なおバンダイナムコゲームスでは、本作「機動戦士ガンダム ＭＳ戦線0079」に続き、今後
もWii プラットホームにおいて、「SD ガンダムG ジェネレーション」シリーズや対戦型ガンダ
ムアクションゲームなど、『機動戦士ガンダム』シリーズを発売していく予定です。 
 
【特 徴】 
 
■直感的な操作で楽しめる戦闘  
●ダイレクトシューティング(射撃モード)  
 
敵に Wii リモコンを向けるだけで移動方向と照準の操作が行えるため、難しい 
操作を行わなくても簡単に敵を狙撃することができます。ロックオン状態で前後 
左右に移動しても、自動で敵を中心に捉える事ができる「ロックオンシステ 
ム」、ズームで部位破壊を狙いやすくする「スナイプモード」の2種類のシステム 
を搭載しました。 
 
●ダイレクトアタック(格闘モード) 
 
ダイレクトアタック(格闘モード)で、プレイヤーと敵が同時に格闘攻撃を行うと、「つ 
ばぜり合い」になります。Wii リモコンを多く振って敵に打ち勝つと、通常より攻撃 
力が高く、3 人称視点でダイナミックな演出を行うスペシャルアタックが発動しま 
す。 また、ガード状態時に敵の攻撃に対して Wii リモコンをタイミングよく振る 
と、カウンターでスペシャルアタックによる反撃を行います。 
 
バンダイナムコゲームスは、世界中の人々に感動と豊かで楽しい時間を提供し続けるため、あくなきチャレンジ
を続けます。 
 
 

【製品概要】 
 

※プレスリリースの情報は、発表日現在のものです。発表後予告なしに内容が変更されることがあります。あらかじめご了承ください。 
※著作権表記中の（C）は、○の中に Cの表記をしていただきますようお願い致します。 

※Wiiは任天堂の登録商標です。 
  

製品名 機動戦士ガンダム ＭＳ戦線 0079 対応機種 Wii 
発売日 2007 年 7 月 26 日（木） ジャンル 3D シューティングアクション 
価格 メーカー希望小売価格 7,140 円 (税込) レーベル バンダイ 

著作権表記 (C)創通・サンライズ 
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年 
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（全年齢対象） 
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